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1 Introduktion

| dette vejledningsmateriale praesenteres erfaringer og anbefalinger til gennemforelse af
skole-virksomhedsprojekter, hvor skoler og handvaerksvirksomheder samarbejder om at lave
en handvaerks-uge for folkeskoleelever i 7.-8. klasse. Erfaringerne og anbefalingerne bygger pa
tre pilotprojekter (se bilag 1-3), der blev gennemfart ifm. Projekt "Kloge Haender - Flere unge
skal vaelge handvaerkervejen”.

Projektet, der finansieres af Realdania, er udviklet af Jyske Bank, der ogsa har vaeret projektle-
der. Cabi har sammen med Jyske Bank udarbejdet vejledningsmaterialet som en del af en
tvaergaende erfaringsopsamling pa projektet.

Projektets formal er at give folkeskoleelever mulighed for preve kraefter med handvarksfag og
at pavirke flere af eleverne direkte til at valge en erhvervsuddannelse efter folkeskolen. Malet
med vejledningsmaterialet er at samle og formidle den konkrete viden, der er skabt i pilotpro-
jekterne. Den handler om, hvordan en succesfuld og effektiv gennemforelse af projekterne kan
foregd. Materialet er fordelt pa fire projektfaser og indeholder en raekke gode rad, overvejelser,
tips og opmaerksomhedspunkter. Materialet er malrettet tovholdere og andre, der har ansvaret
for at gennemfore fremtidige projekter.

2  Kort om Kloge Haender

Idéen bag Kloge Haender er, at udvalgte skoler og elever i 7.-9. klasse i skoletiden deltager i
en handvarksmaessig forskennelse eller forbedring af et lokalomrade eller en bygning, som
kommer de unge og lokalmiljeet til gavn.

Det handvaerksmaessige arbejde foregdr hen over 1-2 uger. | ugerne arbejder de unge i praksis
med forskellige handvaerksdiscipliner under kyndig vejledning af handvaerksmestre, faglaerere
og erhvervsskoleundervisere. Samtidig bliver de unge inddraget i projektets laering og opgave-
lesning, bade inden og efter den praktiske gennemfarelse.

Projektet fokuserer pa praksiskompetencer og pa leering om handvarksfag som karriereve;j.
Der bliver ogsa lagt op til leering pa tveers af forskellige grundskolefag, hvor leste arbejdsop-
gaver kobles til eksisterende laeringsmal og fag. Fx geometri i matematikfaget og kommunika-
tion i danskfaget. P4 den made bliver teoretisk laring omsat til praktisk og brugbar viden.

Karrierelaering indgdr som en vigtig del af projektforlebet og opfaelgningen. Der arbejdes med
at tydeliggere over for bade elever og foraeldre, hvilke praksiskompetencer eleverne far gen-
nem projektet. Forlabet kan ogsa indeholde lokale virksomhedsbeseag.

For hvert Kloge Haender-projekt etableres et lokalt partnerskab mellem relevante lokale akte-
rer (virksomheder, kommune, skoler mv.). Der bliver nedsat en projektgruppe, der star for den
praktiske gennemforelse af projektet. Projektgruppen skal have en lokal tovholder, der er for-
ankret i kommunen eller skolen.
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Projektgruppen bestar af:

e Skoleleder, der kan have det overordnede ansvar og fordele timer og ressourcer

e Skolelererne for den pagaeldende klasse, som kan vaere tovholdere. Laererne kan sta
for formidling og idégenerering, indhente samtykkeerklaeringer mv.

e Virksomheden, der kan deltage i indledende meder og bidrage under selve hand-
vaerksugen. Fx kan virksomheden stille lerlinge og byggeledere til radighed og evt.
bidrage med sikkerhedsudstyr, maskiner mv.

e Den lokale tovholder, fx forankret i kommunen eller pa skolen.

3 Faser i Kloge Haender-projekter

Idégenerering og Planlzegning af Fernisering og

aktiviteter for byggeprojekter og opfglgende
handveerksugen handvaerksugen aktiviteter

Planlaegning og gennemfarelse af Kloge Hander-projekter folger fire faser. Resten af materia-
let er organiseret efter disse fire projektfaser. Til hver fase gives eksempler pa aktiviteter samt
en rekke anbefalinger i form af gode rad, overvejelser, tips og opmarksomhedspunkter. Disse
er baseret pa erfaringer fra pilotprojekterne.

Fase 1: Opstart og rammesaetning af projektet

Eksempler pa aktiviteter

e Nedsattelse af lokalt partnerskab og lokal projektgruppe

e Udvzelgelse af lokal tovholder

e Udvelgelse af klasse og involverede skolefag, herunder bestemmelse af laeringsmal
e Bestemmelse af projektets overordnede aktivitets- og tidsplan

e Orientering til elever og forzeldre (se bilag 4).

Anbefalinger

e Planlaeg projektet i god tid. Erfaringerne fra pilotprojekterne peger pa, at planlaegnin-
gen af projektet ber ske allerede i forarssemesteret, nar projektet skal afholdes i det
efterfolgende skoledrs efterarssemester. Det ger det ogsa muligt for skolen at taenke
projektet ind i skoledrets aktiviteter og laererteamets arsplan.
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e Overvej, om projektet kan planlagges i skolens emneuge. Larernes tid kan vaere let-
tere at planlaegge og fordele til projektet, hvis det afholdes i en emne-/temauge.

e Fastsaet mal og succeskriterier for jeres projekt. Vaer opmaerksom pa, at projektet
gerne skal gare en forskel for eleverne. Er det eksempelvis praktiske eller kreative
kompetencer, der vaegtes hajest? Og hvor stort skal fokus vaere pa at lefte klassens
feellesskab?

e Inddrag UU allerede ved opstart i 8. klasser. Tidlig inddragelse af UU kan sikre, at pro-
jektet og aktiviteterne i UU-regi kommer til at supplere hinanden og skabe en rad
trad. Fx kan UU-vejlederen i handvaerksugen tage én gruppe elever ind til en snak om
uddannelses- og karrieremuligheder, mens en anden gruppe arbejder praktisk med
projektet. UU kan ogsa vaere med til at planlaegge beseg pa og uden for skolen samt
sikre, at samarbejdet med virksomhederne fortsaetter efter projektet. Overvej i samrad
med UU, om en faglaerer fra den lokale erhvervsskole kan taenkes ind i projektet og
evt. hjelpe til i handvaerksugen.

e Skab tidligt klarhed om formal og roller. Lav et materiale, der kort skitserer projektets
formal, og hvad der konkret forventes af projektets deltagere (se bilag 5).

o Skab overblik over ressourcebehov tidligt. Lav et budget, der skal understotte forvent-
ningsafstemningen om, hvad projektets akterer forventes at bidrage med af arbejdsti-
mer og evt. materialer. Overvej, om leveranderer af materialer eller byggemarkeder
kan taenkes ind som sponsorer, sd omkostningerne fordeles pa flere.

e Brug lererne i processen med at fastlaegge projektets fokus og den klasse, der skal
deltage. Erfaringerne fra pilotprojekterne taler for, at projekterne kan fungere godti 7.
og 8. klasser. De enkelte lerere kender deres elever. Larerne ber derfor fra start vaere
med til at sikre overensstemmelse mellem projektets fokus og de elever, der skal del-
tage.

e Taenk projektet ind i flere fag/leeringsmal. | pilotprojekterne er det primaert laerings-
mal i matematik, design/innovation og dansk, som er brugt i elevernes almindelige
undervisning sidelebende med idégenerering og gennemfarelse af mini-projektet. Er-
faringen er, at projekterne skaber stor vaerdi, ndr teori omsaettes til noget praktisk.

Inspirationsmateriale fra pilotprojekterne:

e Bilag 4 - Intro til foreldre i 7. klasse
e Bilag 5 - Eksempel pa rolle- og ansvarsfordeling i projektets faser.
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Fase 2: ldégenerering og aktiviteter far handvaerksugen

Idégenerering og
aktiviteter for

handvaerksugen

Eksempler pa aktiviteter

e Inddragelse af elever i idégenerering

e Praesentation af elevernes idéer for byggelederen
e Udveelgelse af handvaerksprojekt(er)

e Opmaling af materialer

e Rundvisning med elever pa byggeplads

e Klassebeseg fra relevant branche.

Anbefalinger

e Fastlaeg formal og ambitionsniveau pa forhand. Byggelederen og laererne ber pa for-
hand overveje ambitionsniveauet og temaer, der kan vare relevante for klassen. Fx
kan de tage stilling til, om fokus mest skal vaere pa innovative/kreative kompetencer
over for praksiskompetencer, eller om klassens faellesskab vejer tungere end teknisk
ambitigse projekter.

e Overvej, om eleverne kan inddrages i idéudviklingen. Eleverne far indsigt i en aegte
udviklingsproces fra idéstadie til det faerdige produkt, hvis de bliver inddraget i ud-
vaelgelsen af det konkrete byggeprojekt. Det giver ogsa eleverne medbestemmelse
over, hvad de skal bygge, og kan bidrage til elevernes ejerskabsfalelse til projektet.
Vaer opmaerksom pa, hvor omfattende en proces projektets budget tillader. Inddrag
elevernes lerere i vurderingen af, hvilken idégenereringsproces der passer til klassen.
| pilotprojekterne er der afprovet tre typer af processer:

1. Ensterre idéudviklingsproces som i pilotprojektet pd Havdrup Skole (se mere i bilag
1). Her udpegede skolen et areal til handvaerksprojektet, og eleverne udviklede og
modellerede forslag til byggeprojekter i ugen op til handveaerksprojektet. Som afslut-
ning prasenterede eleverne idéerne for byggelederen. Byggelederen udvalgte det
bedste forslag ved en udbudsrunde. Erfaringen fra Havdrup Skole er, at denne proces
fungerer godt, men at den kraever mange ressourcer af bade laerere og virksomhed.

2. En mindre idéudviklingsproces som ved pilotprojektet pd Lundehusskolen (se mere i
bilag 2). Her udpegede skolen et areal omkring en balplads, og eleverne gennemgik
pa en halv dag en todelt idégenereringsproces. Farst blev eleverne bedt om at for-
holde sig til, hvilke vaerdier de gerne ville forbinde projektet med. Derefter hvilke
konkrete resultater de gerne ville have ud af projektet. Ogsa her blev processen af-
sluttet med en praesentation af idéerne for byggelederen, der udvalgte de bedste
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idéer til det endelige byggeprojekt. Erfaringen fra Lundehusskolen er, at denne proces
fungerer godt og er effektiv.

3. Ingen idégenereringsproces som ved pilotprojektet pa Amagerbroskolen (se mere i
bilag 3). Her havde skolen pa forhand bestemt byggeprojekterne, fordi der i forvejen
var nogle konkrete opgaver, der skulle leses. Elevernes indflydelse pa projektet var
begraenset til farvevalg og mensterdesign i forbindelse med maling og udsmykning af
byggeprojektet. Erfaringen fra Amagerbroskolen viser, at eleverne ikke gav udtryk for
mangel pa ejerskab over projektet, selvom de ikke havde vaeret en del af idégenere-
ringsprocessen.

e Skab fokus pa at na frem til et realistisk projekt. Erfaringen viser, at det fungerer rigtig
godt, nar entreprenarvirksomheden far elevernes idéer prasenteret af eleverne selv
og kan sperge ind til overvejelser om materialer, handvaerk og realiserbarhed. Prae-
sentationen kan fungere som en slags udbudsproces, hvor byggelederen udvalger
det/de vindende projektidéer. Undervejs i elevernes idéudvikling kan det vaere godt at
have billeder til inspiration og konkrete idéer klar, hvis processen gar lidt i std, og ele-
verne har svaert ved at blive konkrete og realistiske nok. Lundehusskolen arbejdede
med en balplads, og her havde man fx googlet og printet billeder ud af udemabler la-
vet af euro-paller, hajbede mv. til inspiration (bilag 2).

e  Aktivér klassens kreative og praktiske kompetencer gennem modellering. Pa4 Havdrup
Skole lavede eleverne i et mini-projekt en prototype af deres idé til selve byggepro-
jektet. Erfaringen var, at det gav de elever, der maske er knap sa boglige, mulighed for
at bruge andre kompetencer. En konkret tidsplan og overvejelser om inddragelse af
leeringsmal kan ses i case-beskrivelsen fra Havdrup Skole (bilag 1).

e Inddrag eleverne i opmaling af materialer. Eleverne far en bedre forstaelse for, hvad
der skal bruges af materialer til projektet, nar de selv er med til at male op. Seerligt
leeringsmal inden for geometri i matematikfaget kan saettes i spil i denne proces.

e Introducér eleverne til virkeligheden i handvaerksfagene. Arrangér fx en rundvisning
pa en byggeplads som introduktion bade til projektet og til byggeriets mange fag. Det
giver ogsa mulighed for at snakke med eleverne om det at veere og arbejde som hand-
varker. Hvis skolen selv er i gang med et byggeri, er det oplagt at laegge vejen forbi
byggeriet. Adgang til et omrade, der normalt er lukket for eleverne, kan styrke deres
motivation og give eleverne en oplevelse af at vaere saerligt udvalgte. | kan ogsa ar-
rangere et klassebeseg med en relevant branche, der kan fortzlle om sit fag og ar-
bejde. | to af pilotprojekterne havde klasserne besgg af en arkitekt, hvilket var meget
spaendende for eleverne. Vaer dog opmaerksom pa3, at fagfolkene under rundvisning og
beseg taler til eleverne i et sprog, de kan forsta.
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Fase 3: Planlaegning af byggeproces og handvaerksugen

Eksempler pa aktiviteter

e Detailplanlegning af dagene i handvaerksugen
e Indkeb af materialer
e Forarbejde.

Anbefalinger

¢ Lav en detaljeret tidsplan for handvaerksugen. Med en tidsplan for ugens aktiviteter,
som indeholder delmal for processen, er det lettere at styre processen undervejs og
sikre, at alle elever har nok praktisk arbejde at ga i gang med. Planen hjzlper ogsa
med at fa tankt hele processen igennem og fa gjort opgaver og aftaler konkrete.

e Fatydelighed om roller og ansvar undervejs i handvaerksugen. Der ber aftales en tyde-
lig rolle- og ansvarsfordeling mellem byggeleder, leerere og @vrige pa byggepladsen
(fx projektleder). Beslut pa forhand, hvem der er ansvarlig for hvilke opgaver, og hvem
der har ret til at satte de andre i gang med opgaver.

e Lav aftaler om anskaffelse af byggematerialer, vaerktoj og sikkerhedsudstyr. Alt ind-
kob af materialer skal vaere bestilt, eller der skal vaere en klar aftale om, hvem der bi-
drager med hvad, inden byggeprocessen gar i gang. Til handvaerksugerne skal der bru-
ges sikkerhedsudstyr i form af sikkerhedssko, veste, hjelme samt evt. herevarn, be-
skyttelsesbriller mv.

¢ Hold morgenmeder undervejs i ugen. Start hver dag i handvaerksugen med et morgen-
mede, hvor byggelederen informerer eleverne om dagens opgaver. Pa den made ved
alle, hvad de skal nd i mal med hver dag.

e Justér undervejs, og hav en "plan B” klar, hvis der opstar pauser for eleverne under-
vejs. Udover praktiske opgaver kan planen fx indeholde, at eleverne laver deres egen
pressemeddelelse, ligesom de i lebet af ugen kan forberede deres praesentationer og
bidrage til planleegningen af den afsluttende fernisering. Eleverne skal tidligt i pro-
cessen have forklaret, at selvom man i udgangspunktet er inddelt i grupper, er bygge-
projektet én faelles opgave, hvor man hjzalper hinanden pa kryds og tveers.

e Leerlinge kan aflaste byggelederen og veere ambassaderer for erhvervsuddannelserne.
| to af pilotprojekterne stillede virksomhederne med to lerlinge undervejs i hand-
varksugen (foruden byggelederen). Laerlingene kan aflaste byggelederen og fungere
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som ambassaderer for deres uddannelser. For laerlingene selv kan det ogsa vaere en
stor oplevelse at fa muligheden for at lzere fra sig.

¢ Udpeg et hovedkvarter og veerkstedsomrade. Overvej pa forhand, hvordan oprydning
skal ske, og hvordan vaerktaj og materialer kan sikres fra udefrakommende. Et aflukket
og overdekket omrade, som fx en parkeringskzlder, fungerer godt som hovedkvarter.
Her kan materialer og maskiner pakkes vaek. Omradet kan ogsa med fordel danne
ramme om morgenmader og debriefinger om eftermiddagen. Adgang til et overdaek-
ket omrade er ogsa en stor fordel, hvis det skulle blive regnvejr.

Fase 4: Fernisering og opfelgende aktiviteter

Fernisering og

opfglgende
aktiviteter

Eksempel pa aktiviteter

e Fernisering

e Erhvervspraktikker

e Virksomhedsbesag

e Ung-til-ung-rollemodeller.

Anbefalinger

e Szt eleverne i fokus ved ferniseringen. Som afslutning pa projektet afholdes en ferni-
sering. Her far eleverne mulighed for at praesentere det, de har lavet, for deres fami-
lier og pressen. Serg for, at eleverne kommer i fokus til ferniseringen, sa fine taler
ikke overtager scenen for meget. Serg for at placere ferniseringen i et tidsrum, hvor
det er muligt for foraeldrene at deltage. Advisér pressen i god tid, sa projektet kan
komme ud og leve i offentligheden efterfalgende.

o Arrangér erhvervspraktikker. Skolen kan std for at arrangere erhvervspraktikker inden
for de omrader, eleverne har vist interesse for. Det giver eleverne mulighed for at
komme ud og arbejde pa virksomhederne og fa et helt klart billede af, hvad det vil
sige at arbejde med et handvaerksfag.

¢ Planlaeg udflugter til arrangementer. Det kan fx vaere til arrangementet "DM i Skills”,
som er det store arlige danmarksmesterskab for unge fra erhvervsuddannelserne. Her
far eleverne mulighed for at opleve nogen, der er sarligt gode til det, de laver. Ele-
verne kan altsa fa nogle forbilleder, som de gerne vil vaere ligesom.
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e Tag pa virksomhedsbesag. Et virksomhedsbesgg kan give eleverne et godt billede af,
hvad det vil sige at arbejde ude i en specifik virksomhed. Fx kan en rundvisning vaere
en gjenabner for, hvad de forskellige ansatte laver i virksomheden, og give de unge
inspiration til, hvad de gerne selv vil arbejde med.

e Invitér til besag i klassen. Lad fx unge, der er ude i branchen, komme forbi og fortaelle
om deres arbejdsliv og skildre en for dem typisk arbejdsdag. Nar unge kommer og for-
teeller, hvad de laver, kan eleverne fa nogen at spejle sig i. | kan ogsa invitere én fra
en virksomhed, der skal komme og fortzelle om ansaettelsesforhold, projekter mv. Be-
seg i klassen kan bade arrangeres i samarbejde med virksomheder og/eller erhvervs-
skoler.
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